UPROSZCZONA OFERTA REALIZACJI ZADANIA PUBLICZNEGO

POUCZENIE co do sposobu wypetniania oferty:

Oferte nalezy wypetni¢ wytgcznie w biatych pustych polach, zgodnie z instrukcjami umieszczonymi
przy poszczegélnych polach lub w przypisach.

Zaznaczenie gwiazdka, np. "pobieranie*/niepobieranie*" oznacza, ze nalezy skreéli¢ niewfasciwa
odpowiedz i pozostawi¢ prawidtowa. Przyktad: "pobieranie*/niepobieranie*".

I. Podstawowe informacje o ztozonej ofercie

1. Organ administracji publicznej, do Urzad Miasta todzi
ktorego adresowana jest oferta

2. Rodzaj zadania publicznego? 16) kultura, sztuka, ochrona débr kultury i dziedzictwa
narodowego

Il. Dane oferenta(-téw)

1. Nazwa oferenta(-téw), forma prawna, numer w Krajowym Rejestrze Sadowym lub innej
ewidencji, adres siedziby, strona www, adres do korespondencji, adres e-mail, numer telefonu

Nazwa: Fundacja Promociji i Wspierania Twérczoéci CONVIVO, Forma prawna: Fundacja, Numer
Krs: 0000314613, Kod pocztowy: 94-050, Poczta: £6dZ, Miejscowosé: £6dz, Ulica: ks.Kard. Stefana
Wyszyriskiego, Numer posesji: 86, Wojewddztwo: tédzkie, Powiat: £6dZ, Gmina: m. tédz, Strona
www: www.convivo.pl, Adres e-mail: biuro@convivo.pl, Numer telefonu: +48 664770918,

Adres do korespondencji jest taki sam jak adres oferenta

2. Dane osoby upowaznionej do
sktadania wyjasnien dotyczacych
oferty (np. imie i nazwisko, numer
telefonu, adres poczty elektronicznej)

lll. Zakres rzeczowy zadania publicznego

1. Tytut zadania publicznego HALO TU TUWIM - gra miejska
2. Termin realizacji zadania? Data 02.07.2023 Data 29.09.2023
rozpoczecia zakonczenia

3. Syntetyczny opis zadania (wraz ze wskazaniem miejsca jego realizacji)
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Opis zadania

Zadanie HALO TU TUWIM zostato wykreowane przez specjalistéw i wolontariuszy mtodziezowych
skupionych wokét Fundacji Promocji i Wspierania Twérczoéci CONVIVO. Forma zadania czyli gra
miejska bedaca synteza spaceru po todzi i aplikacjg mobilng, wychodzi na przeciw potrzebom
atrakcyjnego i wspétczesnego zaangazowania odbiorcy w poszerzanie swoich wiadomosci i
zainteresowan w oparciu o aktywng eksploracje poprzez narzedzia cyfrowe. Gra z jednej strony
bedzie przewodnikiem po miejscach w miescie zwigzanych z J.Tuwimem z drugiej zbiorem
ciekawostek z zycia poety, ktére beda stymulowaty uczestnikéw do aktywnosci i kreatywnosci.
Realizacja zadania HALO TU TUWIM zaktada osiagnigcie celéw szczegdtowych:

- zapoznanie uczestnikdw z twérczoscig i biografig Juliana Tuwima, szczegdlnie z ciekawostkami i
mniej znanymi faktami z jego zycia (zaréwno dzieci, miodziez, dorostych jak i senioréw).

- zachecenie mieszkaficéw do aktywnego, migdzypokoleniowego poznawania miasta i wspdlnego
spedzania czasu w terenie,

- rozwijanie wiezi i wspétpracy miedzypokoleniowej, rodzinnej, spotecznej,

- doskonalenie umiejetnosci orientacji w przestrzeni miejskiej,

- budowanie partnerstwa z zewnetrznymi organizacjami dziatajacymi na rzecz mieszkancow todzi
oraz szerzenia wiedzy o mieécie— Koto Przewodnikéw Miejskich PTTK w todzi im. Rajmunda
Rembielinskiego, Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi, Dom Literatury w todzi,

Gra HALO TU TUWIM zostanie opracowana w formie drukowanej i cyfrowej z wykorzystaniem
platformy do tworzenia aplikacji interaktywnych . Warunkiem udziatu w grze bedzie imienna
rejestracja poprzez rejestrator online ( max 6 osobowe grupy w dowolnym wieku), gdzie beda
dostepne daty i godziny. Kazda zarejestrowana grupa rozpocznie gre w towarzystwie wolontariusza,
ktéry bedzie petnit role opiekuna i przewodnika. Uczestnicy otrzymajg interaktywny link do gry na
telefon, karty do gry, zalaminowang mape, notesy i otéwki. Fabuta gry bedzie oparta na rozwiktaniu
zagadki zniknieciu z miasta Juliana Tuwima, rozwigzujgc pojedyncze zadania gracze zgromadza
punkty - monety, ktére pozwola na wykupienie koricowego rozwigzania i rozwikfania zagadki.
Szkic przebiegu gry:

Uczestnicy zaczynaja gre na Pl. Sataciriskiego , gdzie czekaé na nich bedzie wolontariusz z
niezbednymi materiatami, przebrany za znajomego Tuwima, na starcie poznaja krétka historie
poety i przy pomocy kart gry beda prébowali rozwikta¢ tajemnice jego wyjazdu/ podrézy/
znikniecia. Gracze w max. 6 osobowych grupach przemieszczaja sie na poszczegdlne

lokalizacje zaznaczone w kartach gry i tam wykonujg zlecone zadania, dzieki ktérym gromadzg
literki potrzebne do odszyfrowania hasta oraz ,kopiejki” do ich wykupienia na

koricu gry . Meta gry bedzie zlokalizowana w Parku Sienkiewicza, tam tez nastgpi symboliczne
"wykupienie " hasta i rozwiktanie tajemnicy zwigzanej ze zniknieciem poety. Na mecie kazdy z
uczestnikéw otrzyma zaproszenie na urodziny Tuwima do Domu Literatury w todzi, bedace
jednoczesnie podsumowaniem gry.

Gra bedzie realizowana od 1 do 12 wrzesnia, uroczysty finat z poczestunkiem i wreczeniem nagrod
oraz dyploméw wszystkim bioracym udziat w HALO TU TUWIM odbedzie sie 13 wrzesnia w urodziny
Tuwima w Domu Literatury w todzi.

Gra po 13 wrzeénia bedzie dostepna do pobrania na profilu Fundacji Promocji i Wspierania
Twérczoéci CONVIVO w 3 wersjach jezykowych: polskiej, angielskiej, ukrainskiej) w wersji
pozwalajacej na indywidualne uczestnictwo.

Zadanie HALO TU TUWIM bedzie nieodpfatne dla wszystkich odbiorcow . W ramach zadania
zobowiazujemy sie do zapewnienia jego dostgpnosci dla oséb ze szczegblnymi potrzebami w
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zakresie wymagan okreslonych w art. 6 ustawy z dnia 19 lipca 2019 r. o zapewnianiu dostepnosci
osobom ze szczegdlnymi potrzebami (Dz. U. 2019 poz. 1696). W indywidualnych przypadkach, gdy
ze wzgledow technicznych lub prawnych zapewnienie dostepnosci, o ktérej mowa w art. 6 jest
niemozliwe, zobowigzujemy sie do zapewniania dostepu alternatywnego zgodnie z art. 7.

Miejsce realizacji

t6dz (wybrane miejsca zwigzane z Tuwimem i jego twérczoscia: Kilinskiego 46, Piotrkowska 28,
Traugutta, Moniuszki, Piotrkowska: 86, 88, 104, 120, Sienkiewicza 46)

4. Opis zaktadanych rezultatéw realizacji zadania publicznego

Nazwa rezultatu Planowany poziom Sposéb monitorowania
osiggniecia rezultatéw rezultatow / zrédto
(wartos¢ docelowa) informacji o osiagnieciu

wskaznika

Uczestnicy gry HALO TU TUWIM w 150 osob Rejestrator imienny do gry

formie spaceru z wolontariuszami

HALO TU TUWIM gra miejska do 100 pobran Liczba pobran z profilu

pobrania na telefon w 3 wersjach Fundacji w mediach

jezykowych spotecznosciowych

Uroczyste podsumowanie gry w dzied | 150 oséb Liczba wreczonych

urodzin J. Tuwima w Domu Literatury dyplomoéw

w todzi

5. Krétka charakterystyka Oferenta, jego doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w
ofercie oraz zasobéw, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania.

Charakterystyka oferenta

Fundacja Promocji i Wspierania Twérczoséci CONVIVO dziata od 2008 roku. Misjg Fundacji jest
wspieranie utalentowanych ludzi w réznych dziedzinach sztuki oraz podejmowanie inicjatyw
stuzacych rozwojowi spoteczeristwa obywatelskiego. Kierunek i zakres dziatania Fundacji jest Scisle
zwigzany z przyjetymi celami statutowymi opartymi na czterech szeroko rozumianych filarach:
INICJATYWA - kreowanie nowatorskich rozwigzan edukacyjnych i informacyjnych w réznorodnych
dziedzinach zycia spotecznego, w szczegéInosci z zakresu ochrony dziedzictwa

kulturowego, ekologii, cyfryzacji, ochrony zdrowia; WSPARCIE - poszukiwanie rozwigzan i
stwarzanie mozliwosci dla rozwijania talentéw, zainteresowar, tworzenia startupéw zaréwno dla
pojedynczego odbiorcy jak i grup, wzmacnianie inicjatyw spotecznych adresowanych do lokalnych
spotecznosci; PROMOCIA - tworzenie platform oraz kanatéw umozliwiajgcych promowanie mtodych
artystow oraz ich nieskrepowanej tworczosci, docieranie z edukacja i kultura do srodowisk
zagrozonych wykluczeniem ze wzgledéw spotecznych, ekonomicznych, geograficznych i
zdrowotnych; WOLONTARIAT - budowanie kapitatu spotecznego oraz zawodowego obywatela za
posrednictwem idei wolontariatu jako mozliwosci zdobycia nowych kompetencji i zrozumienia sity
oddziatywania oraz wartosci ptyngcych z pracy na rzecz innych. Do najwazniejszych projektéw i
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dziatan realizowanych z sukcesem przez Fundacje w latach 2008-2023 mozna zaliczyc:
1.Miedzynarodowy Festiwalu Twérczoéci Mtodych FOLKOWE INSPIRACIE - w latach 2011-2023
srealizowano we wspotpracy z Patacem Mtodziezy im. J.Tuwima w todzi: 12 edycji zgromadzito
ponad 3000 z 30 paristw Europy i $wiata, ponad 1000 wolontariuszy, okoto 4000 tysiecy
publicznosci kazdego roku. Festiwal sktada sie z od 15-30 projektow artystycznych i edukacyjnych -
tanecznych, wokalnych, modowych, fotograficznych, rekodzielniczych, designerskich, ulicznych,
filmowych, koncertowych. Festiwal dofinansowany byt ze $rodkéw Miasta todzi i Wojewddztwa
+édzkiego, Narodowego Centrum Kultury, Ministerstwa Edukacji Narodowej, Funduszu Inicjatyw
Obywatelskich, uzyskat wsparcie sponsoréw - firm i oséb prywatnych.

2. tACZY NAS FOLK! latach 2013 - 2019 Fundacja zrealizowata 5 projektow wymiany mtodziezy z
Polski, Biatorusi, Gruzji, Motdawii. W projektach wzieto udziat tacznie 270 dzieci i mtodziezy,
projekty byly wspotfinansowane ze $rodkéw MEN.

3. Promocja kultury polskiej na arenie miedzynarodowej poprzez wsparcie organizacyjne,
artystyczne i finansowe solistow, wokalno - choreograficzne zespoty dziecigce i miodziezowe oraz
fotograféw w realizacji projektow festiwalowych: na Ukrainie - Migdzynarodowy Festiwal
,Zmienimy $wiat na lepszy” na Krymie w latach 2011-2012, Miedzynarodowy Festiwal

,Roza vetrov” we Francji w 2014 i 2015 r., Miedzynarodowy Festiwal ,Novye Vershiny” i ,#BYFEST”
na Biatorusi w latach 2015-2019. Miedzynarodowy Festiwal ,Ztota jesien Stawutycza ” na

Ukrainie w latach 2017-2019 r. Migdzynarodowy Festiwal ,,Rozigrano oro” w Macedonii w 2017 r.
Udgziat ZPiT Poltex w jubileuszowym koncercie 10-lecia zespotu Romanica w Kiszyniowie w Motdawii
w 2017 r.

4. Miedzynarodowa sie¢ wspotpracy lideréw organizacji pozarzagdowych i instytucji edukacyjno-
kulturalnych RAZEM DLA MLODZIEZY. Fundacja uczestniczy w projekcie, jako

cztonek sieci. W ramach wspélnych dziatan partneréw z 6 krajéw Europy przedstawiciele Fundacji
uczestniczyli w latach 2010-2023 w miedzynarodowych seminariach, konferencjach, wizytach
studyjnych, sesjach brokerskich, warsztatach szkoleniowych w Polsce - t6dz, Zatecze Wielkie,
Przesieka k/ Jeleniej Géry, na Ukrainie - Kijow, Stawutycz, Krzywy Rog,na Biatorusi - Minsk,
Motodeczno, w Stowenii - Zalec, w Belgii - Bruksela, we Wtoszech - Milano i we Francji - Itville,
Paryz.

5. Osaka in the World - koncert Zespotu Piesni i Tarica POLTEX bedacego pod auspicjami Fundacji,
promujacy kulture ludowa Polski w Japonii.

6. Spotkania mtodziezy w ramach realizacji projektu ,Erasmus +”. Fundacja w latach 2014-2023
zorganizowata grupy mfodziezy, ktére wziety

udziat w projektach: teatralnym na Wegrzech i we Wioszech, byfa réwniez liderem w w projekcie
realizowanym w Polsce # TANIEC_LUBIE TO! dla mtodziezy z Polski , Czech i Gruzji, ktory byt
wspotfinansowany ze srodkow programu Unii Europejskiej.

7. Projekty edukacyjno — kulturalne: EKO ETNO MODA, KULINARNIE KULTURALNIE, PRZYSLOWIA NA
KLISZY oraz # DANCE CHALLENGE w ramach programu Polsko — Ukrainskiej Rady Wymiany
Mtodziezy z dotacji Ministra Edukacji i Nauki, w ktérych wzieta udziat mtodziez z Polski oraz Ukrainy;
WWW.KARAOKE.PL_LT oraz Al grAl! dla mtodziezy z Polski oraz Litwy w ramach programu z Polsko
— Litewskiego Funduszu Wymiany Mtodziezy z dotacji Ministerstwa Edukacji i Nauki, projekt
ZatariczMY TO! wspoétfinansowany ze srodkéw Ministerstwa Edukacji i Nauki realizowany w Thilisy.

Doswiadczenia w realizacji dziatan planowanych w ofercie

Jednym z gtéwnych priorytetow Fundacji Promocji i Wspierania Twoérczoéci CONVIVO sa dziatania z
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zakresu edukacji regionalnej poprzez kreowanie i animowanie réznorodnych, aktywnych form
przekazu. Rok rocznie podczas cyklicznego Miedzynarodowego Festiwalu Twdrczoséci Mtodych
FOLKOWE INSPIRACIE specjalisci z Fundacji wraz z wolontariuszami opracowujg interaktywne gry
miejskie, wykorzystujace technologie cyfrowe, ktérych akcja rozgrywa sie w najciekawszych
przestrzeniach todzi a tematyka przybliza historie i tradycje kulturowe miasta. Uzupetnieniem sg
warsztaty filmowe, rekodzielnicze, taneczne, jezykowe zawierajgce elementy edukacji regionalnej.
W ubiegtym roku Fundacja przeprowadzita réwniez cykl warsztatéw skierowanych do dzieci i
mtodziezy z Ukrainy , znajdujacych sie na terenie wojewddztwa todzkiego w zwigzku z konfliktem
zbrojnym na terytorium tego parstwa. Celem dziatan byto z jednej strony zniwelowanie traumy
zwigzanej z koniecznoscig opuszczenia rodzimego kraju z drugiej strony oswojenie z nowym
miejscem zamieszkania czyli z miastem £6dZ poprzez miejskie atrakcje historyczne i kulturowe.
Projekt byt realizowany w ramach wojewddzkiego programu Moce nadtddzkie i zostat
sfinansowany z budzetu Samorzadu Wojewddztwa tédzkiego.

Zasoby, ktére beda wykorzystywane w realizacji zadania

Zadanie HALO TU TUWIM bedzie realizowane przez specjalistow i wolontariuszy skupionych wokét
Fundacji Promocji i Wspierania Twérczosci CONVIVO. Zespét tworzyé beda:

1. Adam Kocher - koordynator projektu, mgr kulturoznawstwa Regionu Europy Srodkowo-
Wschodniej, menadzer kultury, nauczyciel, wychowawca, dziennikarz, w latach 1997-2007 prezes
zarzadu najwiekszego stowarzyszenia dzieci i mtodziezy na szczeblu lokalnym, wojewddzkim i
wiceprezes na szczeblu centralnym — ZHP, koordynator wielu projektéw o charakterze
programowym, wychowawczym, organizacyjnym i logistycznym, autor projektéw edukacyjnych z
zakresu kultury, ekologii, wychowania dzieci i mtodziezy do wartosci, rezyser widowisk
artystycznych z udziatem dzieci i mtodziezy, obecnie dyrektor Patacu Miodziezy im. Juliana Tuwima
w todzi oraz wiceprezes Fundacji Promocji i Wspierania Twérczosci CONVIVO w todzi.

2. Maria Wozniak - absolwentka wydziatu filologicznego na Uniwersytecie tédzkim, od 23 lata
pracuje na stanowisku nauczycielki jezyka polskiego w szkole podstawowej, prowadzi koto
teatralne, organizuje konkursy. Od 16 lat wspétpracuje z Zespotem Piesni i Tarica POLTEX przy
organizacji koncertéw i wyjazdéw artystycznych. Prowadzi £ddzka Mtodziezowa Telewizje, kierujac
zespotem wolontariuszy. W zadaniu bedzie koordynatorem wolontariuszy.

3. Marta Gadula - absolwentka geografii na Uniwersytecie tdédzkim ze specjalizacjg geografia
urbanistyczna oraz przygotowaniem pedagogicznym. Nauczyciel prowadzacy w Patacu Mtodziezy od
2013 r. Pracownie Turystyczno-Krajoznawczg. W ramach pracowni podejmuje dziatania
przyblizajgce uczestnikom todz oraz region tddzki, jest wykwalifikowanym przewodnikiem t6dzkim,
w zadaniu bedzie koordynatorem tresci i zatozen gry.

4, Jolanta Proszak —fotograf dyplomowany ze specjalnoscia fotografia ogdlna, cztonek
Towarzystwa Opieki nad Zabytkami, od wielu lat jest aktywnym cztonkiem Towarzystwa Opieki nad
Zabytkami, z ktérym wspotorganizowata konkurs fotograficzny "Zabytki todzi". Od 2000roku
organizuje konkurs fotograficzny im. Jana Buthaka pt.: "Pejzaze wokét mojego miasta”. W zadaniu
bedzie gromadzi¢ materiat zdjeciowy do gry oraz na potrzeby promocji i upowszechniania zadania.
5. Marek Buta - absolwent Wydziatu Elektrycznego Politechniki £tédzkiej. Ukorczyt studia
podyplomowe z zakresu informatyki na Uniwersytecie tédzkim. Pracuje zawodowo w branzy
telekomunikacyjnej w charakterze informatyka. Swoje doswiadczenia i pasje dzieli z mtodzieza,
prowadzac zajecia informatyczne i wynalazcze w Patacu Mtodziezy. Do jego zadan bedzie nalezato
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prowadzenie i koordynowanie dziatan cyfrowych.
Mtodziezowi wolontariusze skupieni wokét Fundacji w wieku 18 -25 lat, uczniowie tédzkich szkél,
ktérzy w zadaniu bedg opiekunami i przewodnikami uczestnikéw gry.
Fundacja do realizacji zadania udostepni swoje zasoby rzeczowe; 4 laptopy, rzutnik multimedialny,
aparat fotograficzny. Wszystkie zajecia warsztatowe i spotkania robocze zespotu projektowego
beda odbywaty sie w pracowniach tematycznych udostepnionych bezptatnie przez partnera zadania
Patac Mtodziezy im. J. Tuwima w todzi.

IV. Szacunkowa kalkulacja kosztéw realizacji zadania publicznego

Lp. | Rodzaj kosztu Wartosc PLN Z dotagji Z innych
Zrodet
1. |Wpynagrodzenie za opracowanie 1 200,00
scenariusza gry
2. |Zaprojektowanie i druk kart , 800,00
laminowanych map do gry, dyploméw
3. |Wynagrodzenie za opracowanie gry w 1 600,00
wersji cyfrowej w 3 wariantach
jezykowych oraz rejestratora online
4. |Zakup materiatéw biurowych na 600,00
potrzeby gry ( notatniki, otéwki) oraz
art. spozywczych na poczestunek
podczas podsumowania gry.
5. |Zakup zestawdw nagrod dla kazdego 3 000,00
uczestnika gry
6. | Wynagrodzenie dla ttumaczy za 2 000,00
przektad gry naj. angielski i ukrainski
7. | Wynagrodzenie za obstuge ksiegowa 500,00
zadania
Suma wszystkich kosztow realizacji zadania 9 700,00 9 700,00 0,00

V.

Oswiadczenia

Oswiadczam(y), ze:

1)

proponowane zadanie publiczne bedzie realizowane wytgcznie w zakresie dziatalnosci pozytku

publicznego oferenta(-tow);

pobieranie $wiadczen pienieznych bedzie sie odbywac wytgcznie w ramach prowadzonej
odptatnej dziatalnosci pozytku publicznego;
oferent* / oferenci®* sktadajacy niniejsza oferte nie zalega(-j3)* / zategat=ja)* z optacaniem
naleznosci z tytutu zobowigzan podatkowych;

whniosek wygenerowano w systemie witkac.pl , suma kontrolna: f5¢7-74a3-e277




4) oferent* / oferenci* sktadajacy niniejszg oferte nie zalega(-ja)* / zategaf=ja}* z optacaniem
naleznosci z tytutu sktadek na ubezpieczenia spoteczne;

5) dane zawarte w czesci Il niniejszej oferty sg zgodne z Krajowym Rejestrem Sadowym™ / inng

e idemcig*

6) wszystkie informacje podane w ofercie oraz zatgcznikach sg zgodne z aktualnym stanem
prawnym i faktycznym;

7) w zakresie zwigzanym ze skfadaniem ofert, w tym z gromadzeniem, przetwarzaniem i
przekazywaniem danych osobowych, a takze wprowadzaniem ich do systeméw informatycznych,
osoby, ktérych dotycza te dane, ztozyty stosowne oswiadczenia zgodnie z przepisami o ochronie
danych osobowych.

(podpis osoby
upowaznionej
lub podpisy oséb
upowaznionych
do sktadania o$wiadczen
woli
w imieniu oferenta)

Zafaczniki:

1. Oswiadczenie 19a (obligatoryjny - ztozony elektronicznie)

2. Kopia aktualnego wyciggu z rejestru lub ewidencji, inny dokument potwierdzajacy osobowos¢
prawng oferenta — w przypadku gdy oferent nie podlega wpisowi w Krajowym Rejestrze
Sadowym lub gdy odpis z KRS nie jest dostepny w elektronicznej bazie Ministerstwa
Sprawiedliwosci (fakultatywny)

Y Rodzaj zadania zawiera sie w zakresie zadar okreslonych w art. 4 ustawy z dnia 24 kwietnia 2003 r.
o dziatalnosci pozytku publicznego i o wolontariacie (Dz. U. z 2018 r. poz. 450, z pdzn. zm.).
2 Termin realizacji zadania nie moze by¢ dtuzszy niz 90 dni.
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