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Zaltacznik nr 2f do SIWZ - czes¢ 6

DOA-ZP-11.271.51.2020
(nazwa |adresWykonawcy) VTR
ARKUSZ CENOWY

okreslajgcy minimalne parametry techniczne przedmiotu zamowienia pn.
Zakup i dostawa wyposazenia szkolnych pracowni przedmiotowych dla Szkoly Podstawowej nr 70 w todzi

w ramach projektu ,,Z nami wygrasz wyscig do przysziosci”

Czes¢ 6 - pomoce dydaktyczne do zajeé specjalistycznych

Lp

Oswiadczenie
wykonawcy o
spetnieniu
minimalnych
wymagan
okreslonych
przez
Zamawiajacego
Opis
oferowanego
produktu
(w przypadku
podrecznikéw
nalezy poda¢
Wydawce i tytut
w pozostatych

Cena
jednostkowa Wartos¢ brutto
brutto danej danej pozycji w PLN

pozycji za sztuke [kol. 3 x kol. 5]
w PLN

Liczba

Opis techniczny, parametr
P VP sztuk

Biuro Projektu:
Szkota Podstawowa nr 70 im. St. Wyspianskiego, ul. Rewolucji 1905r. 22, 90-207 £6dz




Eﬂ?gus?fkie promuie Unia Europejska
P€) todzkie Europejski Fundusz Spoteczny

Program Regionalny

Projekt wspotfinansowany z Europejskiego Funduszu Spotecznego
w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Wojewddztwa todzkiego na lata 2014-2020

przypadkach
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Kol. 1

Kol.2

Kol.3

Kol.4

Kol.5

Kol.6

POMOCE DO ZAJEC LOGOPEDYCZNYCH

Multimedialne gry i zabawy wspierajgce wszechstronny rozwdj dzieci. Licencja otwarta.
Pakiet zawiera min.: 3 interaktywne gry specjalnie przystosowane do zespotowego
wykorzystania na tablicy multimedialnej, karty pracy do wydrukowania lub kopiowania
zawierajgce ¢wiczenia do wykonania indywidualnego, zespotowego lub materiaty do
przygotowania przedstawien teatralnych, gre dydaktyczng wykonang z kartonéw o duzym
formacie, Gry interaktywne ¢wiczgce wspotprace w grupie i zespole dwuosobowym.
Scenariusze takich zabaw znajdujg sie w zestawie.

Zestaw zawiera min. dwuczesciowy program multimedialny na pendrive (cz.1 opiera sie na
materiale nieliterowym, cz.2 zawiera materiat uwzgledniajgcy umiejetnos¢ czytania),
profesjonalny mikrofon, przewodnik metodyczny zawierajacy propozycje scenariuszy zajec
oraz zestawy tekstow terapeutycznych, np. 150 terapeutycznych tamigtéwek, zagadek i
wierszykow.

Multimedialny program do pracy z dzie¢mi wykazujgcymi specyficzne trudnosci w nauce
czytania i pisania, umozliwiajgcy przeprowadzenie oceny gotowosci szkolnej oraz oceny
ryzyka dysleksji i dyskalkulii. Aplikacja nauczyciela umozliwia takze przeprowadzenie:
wstepnej diagnozy pedagogicznej z orientacyjng oceng gotowosci szkolnej oraz oceny ryzyka
dysleks;ji i dyskalkulii. Przygotowane na podstawie metody 18 struktur wyrazowych, ktéra
umozliwia pogtebienie umiejetnosci analizy i syntezy wyrazéw. Cwiczenia przygotowane
zostaty w kilku wersjach, o réznych stopniach trudnosci, co zapewnia mozliwos¢ ich
dostosowania do wieku i poziomu umiejetnosci, a takze wykorzystywania w kolejnych
etapach zajeé. Program zawiera: min. 16 interaktywnych éwiczen diagnostycznych min. 436

terapeutycznych ¢wiczen interaktywnych min. 22 ¢wiczenia filmowe min. 15
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interaktywnych gier i zabaw min. 219 kart pracy. W sktad zestawu wchodzi min. ptyta DVD-
ROM poradnik metodyczny z instrukcjg instalacji i obstugi, wydrukowany komplet kart pracy
min. 184 karty, komplet kolorowych naklejek, zestaw tradycyjnych pomocy dydaktycznych
— Bingo literowe, Alfabet oraz Rozsypanki sylabowe.

Mowigcy album A4 Mdéwiacy album pozwala rozwija¢ umiejetnosci pisania, czytania oraz
opowiadania historyjek. Moze by¢ uzywany jako dodatkowa pomoc w nauce. Kazdy album
zawiera kieszonki na zdjecia, naklejki oraz tabliczke z 30 przyciskami, umozliwiajgcymi
nagrywanie 10 sekundowych komunikatéw. Wymagane 2 baterie AAA (nie zatgczono).

Pakiet pomocy logopedycznych ksztattujg u dziecka sSwiadomos¢ dzwiekdw, uczg ich
réznicowania oraz stymulujg uwage, pamieé i percepcje stuchowa. Cwiczenia zawarte w
pakiecie dziecko moze wykonywa¢ indywidualnie lub w parach. Pakiet sktada sie z ok.: - 108
tabliczek z obrazkami o wym. zblizonych 6 x 6 cm — min. 108 tabliczek z podpisami o wym. 1
zblizonych 6 x 2 cm — min. 108 biatych kwadratéw o wym. zblizonych 3 x 3 cm — min. 108
biatych, ptaskich prostokgtéw o wym. zblizonych 6 x 2 cm — min. 108 biatych, waskich
prostokatéw o wym. zblizonych1,5 x 3 cm — min. 1 szara plansza o wymiarach zblizonych A3

Karty do prezentacji, ¢wiczenia percepcji stuchowej, SI, wyrazenia dZzwiekonasladowcze.
Karty z kolorowymi, czytelnymi rysunkami oraz podpisy wykonane wielkimi literami. Karty
mozna prezentowac dzieciom, omawiac ilustracje, zacheca¢ do powtarzania dzwieku
symbolizujgcego rysunek oraz ¢wiczyé pamiec stuchowga. Pomoc stymuluje rozumienie
mowy, rozwija stownictwo, éwiczy uwage stuchowg i koncentracje. Jest skonstruowana 1
zgodnie z zasadg stopniowania trudnosci. Zestaw zawiera okoto 50 kart demonstracyjnych
formatu zblizonego A5 przedstawiajgcych onomatopeje - wyrazenia dzwiekonasladowcze w
czterech kategoriach: zwierzeta domowe, zwierzeta natura, przyroda/otoczenie, dzwieki
wydawane przez cztowieka oraz instrukcje z propozycjami zabaw.

Zestaw skfada sie z min. szesciu kilkuelementowych historyjek obrazkowych, prezentujacych
znane dzieciom bajki. Do zestawu dotgczona jest min. jedna ptyta CD z trescig bajek. Dziecko
ma za zadanie stuchajac bajki utozy¢ historyjke obrazkowg, uwzgledniajac kolejnos¢

prezentowanych zdarzen. Zabawa rozwija myslenie przyczynowo -skutkowe, éwiczy
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umiejetnos¢ aktywnego stuchania, spostrzeganie wzrokowe, umiejetnosci jezykowe. Zestaw
min. 1 CD z nagraniami bajek , min. 32 karty o wym. zblizonych 11,2 x 7,8 cm.

Ponad 600 kart wydrukowanych na trwatym papierze stanowi wygodny wzdér do kserowania.
Na kartach o trzech poziomach trudnosci umieszczono ¢wiczenia wspomagajace terapie
zaburzen fonizacji szeregu ciszgcego, szumigcego, syczgcego, réznicowania tych szeregéw,
wymowy gtoski r, k i g oraz mowy bezdzwiecznej. Cwiczenia poza nasladowaniem dzwiekéw,
8 | wypowiadaniem gtosek, sylab, wyrazéw i zdan, wymagajg réznorodnej aktywnosci dziecka 1
m.in. wycinania i uktadania, tagczenia liniami, zakreslania, dopasowywania czesci. Dzieki temu
terapia staje sie dla dziecka zabawa. Zestaw kart pracy do terapii logopedycznej pochodzacy
z rozszerzonej wersji programu multimedialnego Eduterapeutica Logopedia umozliwia
prowadzenie terapii bez potrzeby wtgczania komputera.

Papierowa pomoc logopedyczna zawierajaca kartoniki z obrazkami, ktérych atrybuty
9 zawierajg w swej nazwie stowo z gtoska z gtoskami: sz, 7, cz, dz (szumki). Zestaw min. 72 1
kartoniki (36 par) z obrazkami.

Papierowa pomoc logopedyczna zawierajaca kartoniki z obrazkami, ktérych atrybuty
10 |zawierajg w swej nazwie stowo z gtoska r (rerki). Zestaw zawiera min. 72 kartoniki (36 par) z 1
obrazkami.

Zestaw kart magnetycznych z ilustracjami, ktérych nazwa rozpoczyna sie okreslong gtoska.
Karty mogg by¢ wykorzystywane przez nauczycieli do prezentacji przy wprowadzaniu

1 kolejnych liter alfabetu, podczas zajeé usprawniajgcych umiejetno$é czytania i pisania oraz 1
¢wiczen logopedycznych przy usprawnianiu artykulacji danej gtoski w nagtosie czy
réznicowania gtosek. Zestaw zawiera min. 287 obrazkéw, format zblizony A6. Pomoc

przeznaczona dla dzieci od 4 do 9 lat.

Pomoc logopedyczna do zastosowania w poznawaniu i utrwalaniu umiejetnosci
12 | rozpoznawania cze$ci mowy. Jednym z zadan dziecka jest zapetnienie planszy kartonikami z 1

obrazkami pasujgcymi do danej kategorii rzeczownika. Po kazdym wylosowaniu kartonika,
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dziecko musi nazwac to, co przedstawia rysunek i okresli¢, do ktérej kategorii rzeczownika
nalezy. Pomoc przeznaczona jest dla dzieci, u ktérych chcemy wspomagac rozwdj mowy, z
opdznionym rozwojem mowy, z afazjg dzieciecg, z dysleksjg. Zestaw zawiera min. 5 plansz
formatu zblizonego A4 oraz min. 30 kartonikéw z obrazkami o wym. zblizonych 6 x 6 cm i
min. 5 kart pracy formatu zblizonego A4 (do kserowania).

13

Pomoc logopedyczna zwigzana w naukg wprowadzenia czasownika i uczniow w wieku
wczesnoszkolnym. Niektére materiaty w niej zawarte oparte sg na zabawie typu memo.
Pomoc rozwija: rozumienie mowy, wzbogaca stownictwo, wprowadza w $wiat gramatyki
jezyka polskiego, stymuluje rozwdj umiejetnosci zadawania pytan i budowania zdan
poprawnych pod wzgledem gramatycznym, uczy kreatywnosci oraz stymuluje logiczne 1
myslenie. Zestaw zawiera min. 136 kartonikéw z obrazkami czynnosci o wym. zblizonych6 x 6
cm —min. 1 plansze czasu formatu zblizonego A4 -min. 2 plansze do ¢w. odmiany
czasownika przez osoby formatu zblizonego A4 oraz min. 5 kontrolnych kart pracy formatu
A4 (do kserowania).

14

Pomoc logopedyczna sktada sie ona z trzech czesci majgcych forme gier. Uczniowie poznajg
stowa, ktére okreslajg cechy przedmiotéw, zjawisk. Zestaw zawiera rowniez min. 2 plansze
demonstracyjne wyjasniajgce zagadnienia stopniowania i odmiany przymiotnika. Pomoc
rozwija rozumienie mowy, wzbogaca stownictwo, wprowadza w Swiat gramatyki jezyka
polskiego, stymuluje rozwdj umiejetnosci zadawania pytan i budowania zdan poprawnych
pod wzgledem gramatycznym, uczy kreatywnosci oraz stymuluje logiczne myslenie. Zestaw
zawiera min. 4 plansze kontrolne formatu zblizonego A4, min. 20 tafelkdw z rysunkami oraz
min. 20 kart o wym. zblizonych 7 x 7 cm , min. 20 kart formatu zblizonego A5 do éwiczen
okreslania rzeczownika - plansza prezentujgca stopniowanie przymiotnika - plansza
prezentujgca odmiane przymiotnika przez liczby i rodzaje - zetony — instrukcja.

15

Plansze tematyczne umozliwiajg dzieciom poznanie otaczajgcego je Swiata, wzbogacajg

stownictwo, rozwijajg wyobraznie przestrzenng. Format zblizony: 70 x 50 cm i instrukcja.
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16

Zestaw min. 46 zdjeé przedstawiajgcych dzieci w czasie wykonywania réznych czynnosci.
Rozwijajg spostrzegawczosé, logiczne myslenie i kojarzenie. Zestaw min. 46 zdje¢ o wym.
zblizonych 15 x 10 cm

17

Zestaw min. 48 zdjeé przedstawiajgcych przedmioty, ludzi. Pomaga okresli¢ i poszerzy¢
zasob stownictwa z danego zakresu. Rozwijajg spostrzegawczos$é, logiczne myslenie i
kojarzenie. Mozliwos¢ doboru zdje¢ w logiczne pary. Zestaw zawiera min. 48 zdje¢ o wym.
zblizonych 15 x 10 cm.

18

Zestaw min. 90 zdjeé przedstawiajgcych ludzii rézne emocje. Dzieki zabawie ze zdjeciami
dzieci poszerzajg stownictwo, rozwijajg zdolnos¢ formutowania wypowiedzi, czy zadawania
pytan itp. Cato$¢ umieszczona w trwatym, kartonowym pudetku. Zestaw zawiera min. 90
zdje¢ o wym. zblizonych 14 x 21,5 cm.

19

Zestaw min. 275 zdjec¢ obejmujgcych rzeczowniki, czasowniki, przymiotniki. Dzieki zabawie
ze zdjeciami dzieci poszerzajg stownictwo, rozwijajg zdolnos¢ formutowania wypowiedzi, czy
zadawania pytan itp. Catos¢ umieszczona w trwatym, kartonowym pudetku. Zestaw min. 275
zdje¢ o wym. zblizonych 11 x 14 cm.

20

Zestaw min. 4 tabliczek magnetycznych w formacie zblizonym A3 przedstawiajgcych
niebezpieczne sytuacje, w ktorych moze znalezé sie kazde dziecko (pozar w domu, wypadek
na ulicy, zgubienie w centrum handlowym, zaczepienie przez obcg osobe w parku) oraz min.
24 mniejszych magnetycznych obrazkéw (po 6 obrazkéw do kazdej tabliczki), ukazujgcych w
sposéb rysunkowy zachowania wtasciwe i niewtfasciwe w danych okolicznosciach. Gra polega
na dobieraniu przedmiotdéw lub zachowan dziecka pozadanych oraz niepozgdanych w danej
sytuacji. Zestaw min. 4 tabliczki A3 oraz min. 24 magnetyczne obrazki.

21

Urzadzenie multimedialne umozliwiajace nagrywanie min. 30-sekundowych sekwencji.
Mogg by¢ to polecenia nauczyciela, ktére dziecko odtwarza w dowolnym czasie; stowa, ktére
moze powtarzac wielokrotnie. wym. zblizone 8,5 x 8,5 x 2,5 cm. Produkt wymaga baterii.
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Pomoc przeznaczona jest do ¢wiczen kinestezji artykulacyjnej w zakresie gtosek
srodkowojezykowych ($/si; Z, zi; ¢, ci; dz/dzi) przedniojezykowo-zebowych (s, z, c, dz) i
przedniojezykowo-dzigstowych (sz, z/rz,cz, dz) u osob, ktére prawidtowo wymawiaja kazdg z
tych gtosek w izolacji, sylabach, wyrazach, lecz majg problem z ich identyfikowaniem
stuchowym, réznicowaniem w mowie, a takze z przyporzagdkowaniem okreslonym dzwiekom
22 | odpowiednich liter. W opracowaniu kazdej grupie gtosek zostat przyporzadkowany symbol i 1
kolor utatwiajgcy dziecku zapamietanie uktadu narzadéw artykulacyjnych odpowiadajacy
tymze gtoskom oraz dodatkowo symbol dzwiecznosci /bezdzwiecznosci istotny dla dzieci,
ktére moga miec problem z réznicowaniem gtosek dzwiecznych/bezdzwiecznych. Zestaw
zawiera min.58 kart, format zblizony A4 — min. 2 karty A4 dwustronne — min. 6 kartonikéw z
symbolami.

Gry karciane typu ,Memory” i ,Piotrus”, zawierajaca rowniez zestaw innych zabaw i ¢wiczen
dla dzieci. Dwa zestawy talii kart o réznej tematyce. W kazdej talii znajduje sie min. 13 par
23 | obrazkéw, ktdre réznig sie pomiedzy sobg co najmniej jednym szczegdtem. Gry wspierajg 1
rozwdéj myslenia, poszerzajg stownictwo, stuzg do ¢wiczen logopedycznych. Zestaw zawiera
min. 24 talie: min. 312 par obrazkéw o wym. zblizonych 5,3 x 8,5 cm oraz instrukcja.

Plansza Pierwsza pomoc Z planszy tej dzieci dowiedzg sie, jak powinny postgpic¢, gdy stang
24 | sie $wiadkami wypadku, oraz nauczg sie, jak prawidtowo krok po kroku nalezy udziela¢ 1
pierwszej pomocy poszkodowanemu. Wymiary zblizone 100x50.

Multimedialne Pakiety Logopedyczne skierowany do dzieci, ktére majg wady wymowy.
Cwiczenia zawarte w pakiecie ¢wiczg u dzieci wymowe trudnych gtosek, wspomagajac
terapie logopedyczng. Program ma za zadanie: stymulowanie ciekawosci poznawczej,
25 kreowanie i uwzglednianie alternatywnych mozliwosci wyboru, formutowanie hipotez, 5
projektowanie, decydowanie o wyborze sposobu postepowania, rozwijanie umiejetnosci
abstrahowania, wnioskowania i dedukowania, ksztattowanie myslenia strategicznego,
uczenie wspoétdziatania w grupie (wspdlne przygotowywanie projektéw), stymulowanie
zaradnosci, zyciowego sprytu i przedsiebiorczosci. Zestaw zawiera min. 1 program
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komputerowy oraz 1 zeszyt éwiczen zawierajacy min. 32 strony, formatu zblizonego.:
160x235 mm . Do zeszytu dotgczonych jest réwniez 60 kolorowych obrazkéw do ¢wiczen dla
dzieci nieczytajgcych.

26

Zestaw kart pracy oraz interaktywnych ¢wiczen wspomagajgcych rozwéj kluczowych
kompetencji uczniéw w edukacji wczesnoszkolnej: do zaje¢ korekcyjno-kompensacyjnych i
wyréwnawczych. Zestaw zawiera min.: 33 interaktywne éwiczenia, okoto 7 interaktywnych
gier i zabaw klasowych, min.70 kart pracy ktére pozwalajg na utrwalenie materiatu z ¢wiczen
interaktywnych. W zestawie sg czarno-biate karty — wzorce do kopiowania. Cwiczenia
interaktywne — do zastosowania na komputerach i tablicach interaktywnych.

27

To program multimedialny dla dzieci z zaburzeniami stuchu i mowy, a takze réznymi
dysharmoniami rozwojowymi, w ktérych zaburzona jest produkcja mowy. Umozliwia on
¢wiczenie rytmiki mowy, modulacji gtosu i intonacji oraz zaburzen fazy wydechowej. Dziecko
moze poznac mozliwosci swojego gtosu. Zestaw min. 26 gier wspomagajacych i
uatrakcyjniajgcych terapie logopedyczng . W zestawie znajduje sie min. 1 program
multimedialny na pendrive, min. 1 profesjonalny mikrofon, przewodnik

metodyczny zawierajgcy propozycje scenariuszy zajec oraz zestawy tekstow
terapeutycznych. Program wspétpracuje z tablicg multimedialng oraz monitor dotykowy.

28

Kontrastowe karty z wypuktym, piaskowanym nadrukiem wielkich i matych liter. Bez polskich
znakéw. Zestaw zawiera min. 54 karty o wym. zblizonych 9 x 7 cm.

29

Zbidér rymowanych wierszykéw dla dzieci, wyliczanek i krétkich piosenek. Zabawa z
wypowiadaniem wyliczanek i rymowanek poprawia wymowe i jest zalecana przez
logopeddw. Ksigzeczki inspirujg do tworzenia wtasnych, nowych wyliczanek i rymowanek, a 2
zawarty w niej materiat jezykowy stuzy doskonaleniu umiejetnosci czytania ze zrozumieniem
oraz poprawnego pisania. Format zblizony: 16,8 x 23,5 min. 32 str.

30

Dwa pudetka zawierajgce okoto 6 par drewnianych cylindrow wypetnionych réznym
materiatem. Niebieskie i czerwone cylindry tworzg pary umozliwiajgce prowadzenie ¢wiczen 1
rozwijajacych zmyst stuchu. Celem gry jest potgczenie w pary dwdéch jednakowo brzmigcych
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cylindréw. Opakowane w dwa drewniane pudetka. Wymiary opakowania zblizone: 23 x 10 x
9cm.

31

To narzedzie pozwalajgce szczegétowo ocenic artykulacje. Daje nam mozliwos¢ sprawdzenia
realizacji danej gtoski w izolacji, w sylabach, wyrazach w kazdej pozycji (nagtosie, srodgtosie i
wygtosie), zwrotach, zdaniach oraz mowie swobodnej. Do kwestionariusza zostata dotgczona
karta zapisu wyniku przeprowadzonego badania, w ktérej na biezgco mozemy notowaé 1
informacje np. jakiego rodzaju znieksztatcenia wystepujg w realizacji danej gtoski(elizje,
substytucje, deformacje) oraz wstepnie zaplanowad dalszg prace terapeutyczng z dzieckiem.
— format zblizony: A4 min. 62 karty oraz karta zapisu wynikéw badan

32

Gra edukacyjna majgca na celu rozwdj mowy dziecka w zakresie poprawnej wymowy gtosek
szeregu szumigcego (sz, z, cz, dz) oraz ciszgcego (S, Z, ¢, dz), a takze rozwdj percepcji
stuchowej. Zestaw zawiera: okoto 96 zetondw z obrazkami, okoto16 zetondéw z poleceniami, 1
dwustronng plansze okoto16 pionkdéw, przynajmniej 1 kostke do gry oraz instrukcje.
Przeznaczona do gry dla dzieci od 5 do 11 lat. Wymiary opakowania zblizone 40 x 230 x 336

33

Seria dziesieciu zeszytéw logopedycznych przeznaczonych do éwiczen artykulacyjnych z
dzie¢mi od 5. do 10. roku zycia. Poszczegdlne zeszyty dotyczg najczesciej wystepujgcych
zaburzen artykulacji. Cwiczenia ufatwiaja utrwalanie prawidtowej wymowy, rozwijanie
funkcji percepcyjno-motorycznych oraz kompetencji jezykowej. Wspomagajg rowniez 1
procesy myslenia. W sktad zestawu wchodza: Cwiczenia artykulacyjne, Szereg szumiacy,
Szereg syczacy, Szereg ciszacy, Roznicowanie trzech szeregdw, Gtoski, Gtoski K, G, Gtoska L,
Gtoska R, Gtoski W, F, Gtoski D, T. Format zblizony A4.

34

Program multimedialny do wczesnej terapii zaburzen funkcji percepcyjno- motorycznych
zawierajgcy okoto 1000 interaktywnych ¢wiczen i 300 kart pracy do wydruku, réznorodne
programy narzedziowe, np. Recytuje i Spiewam, Uktadanki, Zapewnia mozliwos$¢ pracy z 1
¢wiczeniami o réznych stopniach trudnosci. Zestaw na pendrivie sktada sie z min. 6 czesci
dziatajacych bez dostepu do Internetu. Zawiera aplikacje do zarzgdzania danymi swoich
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ucznidw. Dostep jednostanowiskowy, z mozliwoscig instalacji na 3 stanowiskach
komputerowych. Posiada rozbudowany system motywacji dzieci do samodzielnego
wykonywania éwiczen — postac przewodnia rosngca razem z dzieckiem, nagrody dzwiekowe,
graficzne i animacyjne za postepy w terapii,

Zabawka logopedyczna pozwalajgca na kontrolowanie oddechu i wydtuzanie fazy
wydechowej, a takze umozliwia ustalenie prawidtowego toru oddechowego. wykonana z
drewna o $rednicy okoto 6 cm i wysokosci okoto 5 cm. W zestawie 2 piteczki styropianowe o
Srednicy okoto2,5 cm, oraz okoto 10 stomek.

35 15

Zestawy przeznaczone sg dla wszystkich oséb z zaburzeniami komunikac;ji jezykowe;j.
Zadaniem gry jest poznawanie wyrazow o znaczeniu przeciwnym. Zestaw zawiera min. 20
36 | plansz tekturowych formatu zblizonego A4 z kolorowymi rysunkami i okienkami na etykietki, 1
dwustronnie zafoliowanych, min. 80 etykietek z odpowiedziami do uktadania na planszach,
teczka tekturowa formatu ok. A4, zapinana na rzepy.

Nagrania prezentujace odgtosy otoczenia, zwierzeta, maszyny, rozne czynnosci. Zestaw
37 |zawiera 1 ptyte CD; okoto 40 zetondw; okoto 4 plansz o wym. zblizonych 20 x 20 cm po 9 5
zdje¢; 1-4 graczy.

POMOCE DO ZAJEC Z TERAPII PEDAGOGICZNE)

Gra edukacyjna, ktéra ma na celu éwiczenie myslenia przyczynowo skutkowego oraz
uswiadomienie dzieciom konsekwencji nieprzestrzegania podstawowych zasad
bezpieczenstwa.

38 . .. - , . 1
Gra sktada sie z magnetycznych plansz przedstawiajgcych rézne sytuacje, w ktérych
konieczna jest interwencja przedstawicieli stuzb ratowniczych (np. strazaka, policjanta,
lekarza i ratownika) oraz mniejszych magnetycznych obrazkéw przedstawiajgcych
niebezpieczne zachowania, ktére mogty doprowadzi¢ do danych wydarzen.

39 Multimedialny program diagnostyczno-terapeutyczny, wykazujgcymi specyficzne trudnosci 1
W rozwigzywaniu zadan matematycznych. Program umozliwia przeprowadzenie oceny
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gotowosci szkolnej oraz diagnozy ryzyka dysleks;ji i dyskalkulii.

Zestaw gotowych testdw diagnostycznych w obszarach:

- myslenia przedoperacyjnego i operacyjnego,

- percepcji,

- samokontroli i koncentracji,

- pamieci operacyjno-proceduralnej,

- myslenia przyczynowo-skutkowego oraz orientacji w czasie i przestrzeni.

Zestaw materiatow multimedialnych wspomagajgcych umiejetnos$é czytania i pisania,
doskonalacych funkcje percepcyjno-motoryczne oraz ksztatcgcych wrazliwosé i Swiadomosé
ortograficzng, przeznaczonych dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym.

40 |Zestaw przeznaczony dla terapeutow pedagogicznych i nauczycieli. 1
Wymagane cechy programu:
» zdigitalizowana skala ryzyka dysleks;ji,
* mozliwos¢ tworzenia autorskich scenariuszy zajeé
Zestaw ¢wiczen percepcji wzrokowej dla dzieci w mtodszym wieku szkolnym. Kierowany do
ucznidw majgcych problemy z prawidtowg analizg i syntezg wzrokowg, co skutkuje
41 |trudnosciami w czytaniu i pisaniu. 1
Karty zawierajgce materiat obrazkowy i literowy utozony wedtug stopnia trudnosci, od
najprostszych ksztattéw do trudnych wyrazow.
Pomoc dydaktyczna do nauczania ortografii. Oparta na metodzie, ktéra zaktada, ze kazdy z
nas posiada siedem réznych inteligencji: inteligencja stowna, wizualno-przestrzenna,
logiczno-matematyczna, muzyczna, fizyczno-kinestetyczna, interpersonalna i
42 |intrapersonalna. 1

Zestaw zawiera min. ksigzke, teczki, w ktérych znajdujg sie wszystkie potrzebne teksty i inne
materiaty (m.in. karty pracy do skserowania), takze zbiér min. 700 wyrazéw zrz, z, 6, u, hi
ch do wyciecia i wykorzystania w takcie zabaw.
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Pomoc dydaktyczna, tzw. suwaki do pracy z dzieémi, ktére maja trudnosci w czytaniu i

43 | pisaniu.
Sktada sie z min. 2 czesci: drzwi i okienka windy.
Kolorowe dyktanda graficzne. Zbidr min. 60 zadan rysunkowych do wykorzystania w pracy z
a4 dzie¢mi na zajeciach pozalekcyjnych i w domu.
Bardzo miekkie otdwki kosmetyczne stworzone specjalnie do rysowania po skdrze.
45 Gruby rysik, nietamaliwy i bardzo wytrzymaty, w zestawie min. 6 koloréow
Pomoc dydaktyczna sktadajgca sie z min. 60 drewnianych drazkéw w szesciu kolorach o
$rednicy ok. 10 mm i dtugosci ok. 180 mm oraz jednej drewnianej kostki z kolorowymi
46 | Sciankami.
Materiat edukacyjny dla dzieci i mtodziezy, uczy cierpliwosci i zrecznosci, doskonali
koncentracje uwagi.
tamigtdwka logiczna wykonana z drewna. Celem gry jest uzupetnienie pél kostkami z
kolorowymi punktami przy zachowaniu reguty, ze kazdy kolor moze wystgpic tylko raz w
47 kazdym wierszu, kolumnie i obszarze.
Zestaw min. 36 drewnianych kostek.
Gra zrecznos$ciowa, polegajgca na ukfadaniu jak najwyzszej wiezy, poprzez przenoszenie
48 klockow z dotu wiezy na szczyt. Gra ¢wiczy koncentracje i zrecznos$é
Drewniany labirynt do zabaw zrecznosciowych: indywidualnych, w parach i grupowych.
Zabawa polega na przemieszczaniu kuleczki poprzez umiejetne manipulowanie
49 sznureczkami. W jak najkrdotszym czasie dzieci majg przeprowadzié kuleczke pomiedzy
otworami wzdtuz wyznaczonej trasy.
50 Pomoc dydaktyczna polega na odszukaniu na planszy takiego samego obrazka, jaki widnieje

na wylosowanej przez osobe prowadzacg gre plakietce.
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Wyrabia spostrzegawczosé, refleks, pamieé, éwiczy analize wzrokowa i stuchowg, uczy
rozrézniac kolory i nazywac przedmioty.

Zestaw zawiera min. 210 twardych dwustronnie zadrukowanych plakietek, min. 4 duze
dwustronne plansze.

51

Zestaw stomek z tworzywa sztucznego oraz facznikdw, pozwalajgcych na tatwe i wielokrotne
taczenie stomek ze sobg. Mozliwos$é tworzenia réznych form - od ptaskich figur po duze,
bardzo skomplikowane konstrukcje.

Zestaw zawiera min. 400 elementow.

52

Stojak mobilny na mapy i plansze. Prosty w budowie stojak o bardzo lekkiej aluminiowej
konstrukcji, wyposazony w kotka zapewniajgce mobilnosé produktu. Wysoko$é min. 200 cm.

53

Gra typu zgadnij kto to, rozwijajaca spostrzegawczos¢, umiejetnosé zapamietywania i
kojarzenia, trzeba jak najszybciej odnalez¢ wtasciwg twarz wsrdd wielu innych.

Zestaw zawiera min. 48 plastikowych ramek, 2 plansze, 2 arkusze z postaciami, 4 podpérki, 4
znaczniki postaci, 2 znaczniki punktacji.

54

Labirynt z magnetyczng kulka i sztyftem na sznureczku zakorczonym magnesem, stuzgcym
do przesuwania kulki po labiryncie. Mozliwo$¢ mocowania do Sciany.

55

Cwiczenia korekcyjno-kompensacyjne dla uczniéw klas 4—6. Cwiczenia podzielone na dziaty:
¢ sprawnos$¢ manualna,

¢ grafomotoryka,

¢ percepcja wzrokowa, 1
¢ percepcja stuchowa,
e pisanie,

e czytanie.

56

Pomoc dydkatyczna zawiera zestaw wierszy oraz ¢wiczen do wykorzystania podczas terapii
dysleksji i dysortografii dla uczniéw klas IV-VI. Pomoc pomaga doskonali¢ praktyczne 1

umiejetnosci i znajomosc zasad pisowni liter ch i h, a takze usprawnia procesy analizy i
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syntezy wzrokowej. W publikacji powinny znajdujg sie réznorodne éwiczenia, min.:
logogryfy, krzyzéwki, przeskakiwanki, szyfrowanki, ktére wzbogacajg stownictwo i stymulujg
rozwéj intelektualny.

57

Pomoc dyakatyczna zawiera zestaw wierszy oraz ¢wiczen do wykorzystania podczas terapii
dysleks;ji i dysortografii dla uczniéw klas IV=VI. Przedstawiony materiat ortograficzny pomaga
doskonali¢ praktyczne umiejetnosci i znajomos¢ zasad pisowni liter 6 i u, a takze usprawnia
procesy analizy i syntezy wzrokowej. W publikacji powinny znajdujg sie réznorodne
¢wiczenia, min.: logogryfy, krzyzéwki, przeskakiwanki, szyfrowanki, ktére wzbogacajg
stownictwo i stymulujg rozwdj intelektualny.

58

Pomoc dydaktyczna zawiera zestaw wierszy oraz ¢wiczen do wykorzystania podczas terapii
dysleksji i dysortografii dla uczniéw klas IV-VI. Przedstawiony materiat ortograficzny pomaga
doskonali¢ praktyczne umiejetnosci i znajomos¢ zasad pisowni liter rz i z, a takze usprawnia
procesy analizy i syntezy wzrokowej. W publikacji powinny znajdujg sie réznorodne
¢wiczenia, min.: logogryfy, krzyzéwki, przeskakiwanki, szyfrowanki, ktére wzbogacaja
stfownictwo i stymulujg rozwdj intelektualny.

59

Pomoc dydaktyczna zawiera zestaw wierszy oraz ¢wiczen do wykorzystania podczas terapii
dysleksji i dysortografii dla ucznidéw klas IV-VI. Przedstawiony materiat ortograficzny
pomaga doskonali¢ praktyczne umiejetnosci i znajomos¢ zasad pisowni zmiekczen, ale takze
usprawnia procesy analizy i syntezy wzrokowe;j.

60

Zeszyt ¢wiczen dla ucznidw klas 4-6 zawierajgcy zasady ortografii i gramatyki w szkole
podstawowej. To zeszyty ¢wiczen, ktére rozwijajg umiejetnosé poprawnego postugiwania sie
jezykiem ojczystym i pomagajg uczniom w lepszym przygotowaniu sie do sprawdzianu
szostoklasisty.

61

Materiat pomocniczy dla uczniéw szkét podstawowych. Zestaw krzyzowek ortograficznych z

jezyka polskiego dla klasy 4.
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62 Pomoc dydaktyczna dotyczgca poznawania emocji. Gra zawiera min. 100 kart z ikonkami, za 1
pomoca ktorych przedstawia¢ mozna rézne emocje.

63 Pomoc dydaktyczna zawierajgca min. 100 kart z mylgcymi nasze oczy iluzjami. )
Kostki do uktadania opowiadan, wspomagajg kreatywnos¢ i twdrcze rozwigzywanie

64 problemdw. 5
Zestaw zawiera min. 9 szesciennych kostek, z ktérych kazda zawiera na Sciankach odmienny
zestaw ilustracji.
Kostki do uktadania opowiadan (tematyka podréze), wspomagajg kreatywnos¢ i twdrcze

65 rozwigzywanie problemow. 5
Zestaw zawiera min. 9 szesciennych kostek, z ktérych kazda zawiera na $ciankach odmienny
zestaw ilustracji.
Kostki do uktadania opowiadan (tematyka kosmos i podrdze pozaziemskie), wspomagaja

66 kreatywnosc i twércze rozwigzywanie problemow. 3
Zestaw zawiera min. 3 sze$cienne kosteki, z ktérych kazda zawiera na $ciankach odmienny
zestaw ilustracji.
Gra dla catej rodziny, ktéra rozwija percepcje wizualng i koordynacje ruchowgZawartosé,

67 | min.:36 kart z kapeluszami,4 plastikowe tapaczki z przyssawkami,3 kostki z naklejkami,okoto 1
20 zetondw.
Gra dydaktyczna. Zadaniem kazdego z graczy jest odgadniecie kim sie jest, na podstawie
zadawanych pytan i odpowiedzi reszty graczy. Podczas zabawy mozna udzielac jedynie

68 | odpowiedzi TAK lub NIE. Wygrywa ta osoba, ktdra pierwsza odgadnie co przedstawia jej 1
karta.
Zawartos¢, min: klepsydra, 110 kart, 4 opaski.

69 Gra dydaktyczna - rysowany gtuchy telefon. 1
Zestaw, np.:
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karty zawierajgce ponad 1700 stow,
8 "zmazywalnych" zeszytow,
8 pisakéw,
8 szmatek do wymazywania,
klepsydra.
Kostki do uktadania opowiadan (tematyka - jedna z powszechnie znanych bajek dla dzieci),

20 wspomagajg kreatywnosé i twdrcze rozwigzywanie problemoéw. 5
Zestaw zawiera min. 9 szeSciennych kostek, z ktdrych kazda zawiera na Sciankach odmienny
zestaw ilustracji.

7 Podstawowe narzedzie do obserwacji i diagnozy dzieci w postaci zeszytu (format min. A4) 1
zawierajgcego dyktanda graficzne.
Narzedzie do obserwacji i diagnozy dzieci w postaci zeszytu (format min. A4) zawierajgcego
wzory dyktand graficznych.
Praca z dyktandami polega na taczeniu linig prosta kropek w polach oznaczonych literami i

72 | cyframi. Powstate w ten sposdb rysunki mogg stanowié podstawe do dalszych ¢wiczen, np. 1
kolorowania, dorysowywania elementéw, opowiadania.
Dyktanda graficzne przeznaczone sg do pracy zaréwno z dzie¢mi zdolnymi, jak tez z
majgcymi rdoznego rodzaju deficyty w sferze poznawczej i emocjonalnej.
Pomoc dydaktyczna w postaci kolorowego dyktanda graficznego. Dziecko zaznacza na siatce

73 | wspdtrzednych punkty i taczy je, tworzac figure, ktdrg nastepnie wypetnia wskazanym 1
kolorem. Z potgczenia kilku kolorowych figur powstaje rysunek.
Pomoc dydaktyczna w postaci ¢wiczen usprawniajacych percepcje wzrokowa, koordynacje
ruchowo-wzrokowsa i orientacje przestrzenng dla dzieci i dorostych

74 1
Zeszyt ¢wiczen zawiera min. 52 propozycje zadan polegajgcych na rozpoznaniu i zaznaczeniu
konturow réznych przedmiotow i postaci.
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Zestaw ¢wiczen typu wytez wzrok i pamieé, usprawniajgcych pamiec bezposrednig i
75 | rozpoznawczy, a takze koncentracje uwagi ucznidow. Zadania przeznaczone sg dla dzieci 1
majacych w tym zakresie trudnosci.

Ksigzka dotyczgca czytania treningowego (format min. A4) adresowana do dzieci, ktére maja
76 | ktopot z ptynnym czytaniem lub czytajg dobrze, ale chcg nauczyc¢ sie czytaé lepiej, szybciej i 1
doktadniej. Metoda opiera sie o listy wyrazowe, nie zas o teksty.

Pomoc dydaktyczna dotyczgca strategii uczenia sie. Przeznaczona jest min. dla dzieci
zagrozonych dysleksja i dyslektycznych, z trudnosciami w nauce jezyka polskiego i obcego, z
zaburzeniami rozwojowymi, w tym autystycznych, z zespotem Aspergera, alalia, afazjg
dziecieca.

Zadania zawarte w grze majq za zadanie rozwija¢ pamieé, analize i synteze wzrokowg, uczy¢
logicznego myslenia, nasladowania, kontynuowania i uzupetniania sekwencji, uczy¢
analizowania wzoru od strony lewej do prawej, linijka w linijke, zgodnie z kierunkiem
czytania.

77 | Zestaw zwiera min: 3
- 16 kwadratowych dwustronnych elementéw tekturowych

- 2 prostokatne elementy dwustronne tekturowe
- 4 nieregularne elementy dwustronne tekturowe
- zbindowana ksigzeczka,

- 61 stron laminowanych ze wzorami

- instrukcja ¢wiczen

- woreczek na elementy

Pomoc dydaktyczna dotyczgca strategii uczenia sie. Przeznaczona jest min. dla dzieci
78 | zagrozonych dysleksjg i dyslektycznych, z trudno$ciami w nauce jezyka polskiego i obcego, z 1

zaburzeniami rozwojowymi, w tym autystycznych, z zespotem Aspergera, alalig, afazjg
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dziecieca.

Zadania zawarte w grze majg za zadanie rozwija¢ pamie¢, analize i synteze wzrokowa, uczy¢
logicznego myslenia, nasladowania, kontynuowania i uzupetniania sekwencji, uczy¢
analizowania wzoru od strony lewej do prawej, linijka w linijke, zgodnie z kierunkiem
czytania.

Zestaw zwiera min:

-16 dwustronnych elementéw tekturowych

- 55 paskéw wzorcowych

- ksigzeczka, 45 stron laminowanych ze wzorami

- instrukcja ¢wiczen

Zabawka edukacyjna. Zasady: dwoje dzieci trzyma koto za sznurki i tak manewruje, by kulka
toczyta sie po torze.

79 . .. . L . o 1
Gra wspomaga rozwdj koordynacji wzrokowo - ruchowej. Pomaga réwniez w wyciszeniu i
koncentracji uwagi.

80 Zbidr testow dotyczgcych czytania ze zrozumieniem dla szkoty podstawowej (klasa 4) 1

81 Zbidr testow dotyczgcych czytania ze zrozumieniem dla szkoty podstawowej (klasa 5) 1

82 Zbidr testow dotyczacych czytania ze zrozumieniem dla szkoty podstawowej (klasa 6) 1
Magnetyczna plansza w ksztatcie labiryntu. Plansza zawiera grafomotoryczne zadania.

83 | Zestaw, min.: 1
plansza, 6 kart zadaniowych.

Sensoryczna pitka do redukcji stresu i napiecia, idealna do $ciskania, ugniatania, przytulania.
84 | Pitka miekka, w gumowych witosach, ktére dodatkowo stymulujg sensorycznie. Srednica min. 3

18 cm.
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85 Plastelinowa masa w pojemniku, tzw. gniotek. Srednica opakowania min. 6 cm. 5

26 Gra stowna typu scrabble. W grze dopuszczalne jest tworzenie wyrazow wystepujgcych w 5
stownikach jezyka polskiego oraz wszystkich ich poprawnych form gramatycznych.

Gra towarzyska polegajgca na pokazywaniu lub rysowaniu nastepnie odgadywaniu haset.

87 Min. 160 kart zawierajacych hasta. 1
Zeszyt ¢wiczen dla ucznidw szkdét podstawowych (klasy 4-6) z zakresu zajec rewalidacyjnych.
Zadaniem zaje¢ rewalidacyjnych jest wyrownywanie réznic rozwojowych w zakresie np.

88 spostrzegania, logicznego myslenia, pamieci, grafomotoryki. Zadania zebrane w tym zeszycie 1
majg usprawniac nie tylko motoryke reki, lecz takze koordynacje wzrokowo-ruchowsg,
logiczne myslenie, spostrzegawczos¢ oraz inne funkcje, jakie uczen powinien doskonali¢ w
procesie edukacji.

89 Gra zrecznos$ciowa typu Jenga. W zestawie znajduje sie min. 45 klockow o réznych )
ksztattach.
tamigtdwka logiczna. Celem zabawy jest takie ztozenie elementéw (czarnych i biatych), aby
zbudowad ksztatty pokazane w ksigzeczce zatgczonej do famigtowki.

90 |Zestaw, min.: 2
8 elementow w 2 kolorach (czarnym i biatym po 4 szt.),
ksigzeczka z zadaniami na 3 poziomach trudnosci.
tamigtowka logiczna. Celem zabawy jest takie ztozenie elementdéw (czerwonych i biatych),
aby zbudowa¢ ksztatty pokazane w ksigzeczce zatgczonej do famigtéwki.

91 |Zestaw, min.: 2
8 elementdw w 2 kolorach (czerwonym i biatym po 4 szt.),
ksigzeczka z zadaniami na 3 poziomach trudnosci.

92 Gra rodzinna typu kosci rozwijajgca spostrzegawczos¢. Podczas gry gracze kompletujg kostki 1
o takich samych symbolach w réznych kolorach.
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POMOCE DYDAKTYCZNE DO ZAJEC Z SOCJOTERAPII

93

Plansza do zawieszenia na $cianie, wskazuje najwazniejsze prawa dziecka opracowane na
podstawie Konwencji Praw Dziecka i przedstawione w sposdb przystepny dla dzieci. Kazde
prawo posiada jego rozwiniecie oraz prostg ilustracje. wym. okoto 70 x 80 cm

94

Miekki i mity w dotyku pluszak. Stuzy dzieciom w wieku szkolnym jako skrzyneczka
zmartwien. Dzieci wktadajac karteczke do pluszaka pozbywajg sie problemdéw. Pluszak
pozera smutki i zmartwienia, zamyka je na zamek. Pluszak posiada swoje imie co pozwala
oswoic sie dziecku z zabawka. Wysokosé ok. 18 cm.

10

95

Zestaw Domina zawiera okoto 30 elementéw o wymiarach zblizonych 4 x 8 cm z kolorowymi
rysunkami dziewczynki i chtopca wyrazajgcymi rézne emocje mimikg. Catos¢ umieszczona w
drewnianej skrzynce o wymiarach zblizonych 17,5 x 10 x 6 cm z wysuwanym wieczkiem.
Celem domina jest rozwijanie sfery emocjonalnej dzieci i zdobywanie wiedzy na temat
przezywanych przez siebie oraz innych ludzi emocji i uczué.

96

Pozycja ksigzkowa przeznaczona do pracy z dzie¢mi ze spektrum autyzmu. W ksigzce
znajduja sie pogrupowane tematycznie historyjki z przyktadowych dziatéw: Ja i moje uczucia,
btedy itp. Liczba stron ok. 320. Zestaw ksigzka + CD. Format ksigzki zblizony do A4

97

Urzadzenie sygnalizujgce pozwalajgce egzekwowac dyscypline wprowadzong w klasie, bez
bezposredniego udziatu nauczyciela. Nauczyciel ustawia na regulatorze akceptowalny
poziom hatasu w zaleznosci od rodzaju prowadzonych zajeé. Dopdki klasa zachowuje sie
zgodnie z ustaleniami, sygnalizator $wieci na zielono. Jesli poziom hatasu rosnie, zapala sie
Swiatto z6tte, a potem czerwone. Dodatkowo moze wydawac dzwieki ostrzegawcze.
Urzadzenie jest przeno$ne, mozna ustawic je na stoliku lub zawiesié na Scianie. Wym.
zblizonel4 x 46 x 9 cm. Produkt dziatajgcy na baterie.

98

Worek do boksowania jest jednym ze sposobow bezpiecznego odreagowywania ztosSci u

dziecka. Wykonany zostat z trwatej i zmywalnej tkaniny PCV, ma ksztatt walcowatej poduszki.

wym. zblizone 26 cm x 45 cm
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99

Poduszki wykonane z trwatej tkaniny PCV, fatwej do utrzymania w czystosci, wypetnione
gabka. Przedstawiajg wyrazy twarzy do takich uczuc jak: rados¢, smutek, ztosé, zaskoczenie,
zadowolenie, strach. Pufy moga stuzy¢ do siedzenia oraz do zabaw uczacych rozpoznawaé, 1
wyrazac, nazywac i klasyfikowac emocje. Zestaw min. 6 szt. O wymiarach zblizonych sr. 30
cm. gr. 8 cm.

100

Ksigzka zawierajacej praktyczne scenariusze organizowania czasu wolnego w sposob
bezpieczny i atrakcyjny. Scenariusze zajec ksztattujg kompetencje spoteczne, wzmacniajg
poczucie wtasnej wartosci, pomagajg w zarzgdzaniu emocjami. Dzieci i mtodziez uczestniczac
w proponowanych zabawach, grach i projektach wzmocnig obszary zwigzane z: - rozwojem
intelektualnym, - rozwojem fizycznym, - rozwojem spotecznym, - rozwojem emocjonalnym.
Format zblizony: 17,6x25 cm, Liczba stron okoto: 174.

101

Pozycja ksigzkowa zawiera karty pracy dla uczniéw. To pomoc dla nauczycieli,
przedstawiajgca skuteczne sposobdw na rozwigzanie probleméw wychowawczych oraz
pomystéw na reakcje wobec uczniowskich przewinien. Zestaw zawiera karty pracy
powigzane tematycznie z réznorodnymi wybrykami: brak zadania domowego, 1
przeszkadzanie, gtosSne zachowanie, spdznianie itp. Za nieodpowiednie zachowanie uczen
otrzymuje karte pracy. Zadania sg przygotowane z przymruzeniem oka, tak aby rozwijaé
kreatywnosc¢ i dac¢ uczniowi mozliwos¢ przemyslenia swojego zachowania. Format zblizony
A4, oprawa miekka.

102

Gra karciana przeznaczona dla dzieci w wieku 6-12 lat. Gra zawiera minimum 50 kart i 50
pytan np. Co lubisz robi¢ w deszczowy dzien? - napisz, opowiedz, namaluj. Uczy rozmowy o
emocjach, aktywnego stuchania, wypowiadania sie na rézne tematy. Nauczycielowi pozwala 5
na lepsze poznanie dzieci i integracje grupy. Liczba graczy: 2-50. Wymiary zblizone: 10x12x65
taczne z opakowaniem.

103

Poradnik wspierajacy rozwdj kompetencji spotecznych dziecka. Ksigzka ta podzielona jest na
dziesie¢ prostych lekcji jak zdoby¢ przyjacioét i radzi¢ sobie w zyciu. Program 10 prostych 1

lekcji: daje dziecku narzedzia, dzieki ktérym ma ono szanse wyrosng¢ na cztowieka
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posiadajgcego poczucie sprawczosci i dumy z tego, kim jest i co robi, stwarza mozliwos¢
przeéwiczenia roznych zachowan w przestrzeni spotecznej i w relacjach z innymi, pomaga
opanowac takie umiejetnosci jak: inicjowanie i podtrzymywanie kontaktéw, radzenie sobie z
porazka, okazywanie szacunku innym oraz prezentowanie swoich mocnych stron,
podpowiada rodzicom, nauczycielom i pedagogom, jak przygotowac dziecko na wyzwania
wspotczesnego Swiata. llos¢ stron ok 200.

104

Pozycja ksigzkowa zawierajgca okoto 160 gotowych zajec oraz ¢wiczen pomagajgcych w
rozwijaniu umiejetnosci spotecznych u dzieci w wieku szkolnym. Ksigzka podzielona jest na
trzy czesci: czesci pierwszej

Poswiecona jest akceptowaniu zasad i autorytetu w szkole. Czes¢ druga relacjom z
rowiesnikami, zas czes¢ trzecia dotyczy rozwijania pozytywnych zachowan spotecznych. W
kazdym z ¢wiczen jest strona przeznaczona dla nauczyciela, ktéra zawiera: Cel lekcji, 1
racjonalne uzasadnienie, dlaczego warto ¢wiczy¢ dang umiejetnosé, Kilka pytan do
przemyslenia i dyskusji, ktére moga by¢ uzyte w nauce z grupg dzieci, pomysty stuzace
kontynuacji pracy nad zagadnieniem po ukoriczeniu kazdego arkusza ¢wiczer, Odpowiedzi
dotyczace zadan umieszczonych na arkuszach ¢wiczen. Liczba stron okoto 446. Format
zblizony: 28x21,7 cm. Oprawa miekka.

105

Ksigzka zawiera szczegdétowy opis programow socjoterapeutycznych przeznaczonych dla
dzieci i mtodziezy przejawiajgcych réznego rodzaju trudnosci, np. nie$miatos¢, agresje, niskie
poczucie wtasnej wartosci, deficyty w zakresie rozwigzywania konfliktéw oraz brak
asertywnosci a takze kwestie zwigzane z eurosieroctwem. Ksigzka ma charakter poradnika 1
dla pedagogdéw, psychologow, nauczycieli i wychowawcdw pracujqgcych z dziecmi w wieku
szkolnym. Kazdy program sktada sie z teoretycznego wprowadzenia, kilkunastu scenariuszy
oraz wnioskow z realizacji zajec. Liczba stron okoto: 232.

106

Publikacja skierowana do nauczycieli oraz terapeutdéw pracujgcych z dzie¢mi z zaburzeniami
ze spektrum autyzmu. Ma poméc w dostrzeganiu btedéw i wzbudzié refleksje, jak powinno
sie zachowywag, by ich uniknac. Historyjki mozna podzieli¢ na trzy kategorie — dom, szkote i

miasto. W kazdej czesci znajduje sie siedem opowiadan, w ktdrych tytutowy bohater
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popetnit btgd majacy swoje konsekwencje w reakcji otoczenia. Podane sg réwniez
konsekwencje jakie mogg spotkac¢ bohatera. Liczba stron okoto: 56 kolorowych
Format zblizony: A4.

107

Pozycja ksigzkowa zawiera karty pracy przeznaczone dla uczniéw powigzane tematycznie z
réoznorodnymi szkolnymi "przewinieniami". Zadania zostaty skonstruowane tak, aby
poszerza¢ wiedze ucznia na temat szkolnych zasad i ksztattowaé wtasciwe modele zachowan.
Karty pracy rozwing kreatywnos$¢ (projektowanie plakatow, wymyslanie haset i slogandéw),
logiczne myslenie (konstruowanie regulamindw), usprawnig zdolnosci manualne
(projektowanie znakéw) oraz umiejetnosci redakcyjne. Format zblizony A4, oprawa miekka.

108

W poradniku znajdujg sie teksty dotyczace diagnozy w socjoterapii wraz ze wskazaniem
narzedzi do jej przeprowadzenia oraz ewaluacji, jakze istotnej z punktu prowadzenia
oddziatywan socjoterapeutycznych. Ponadto znajdujg sie w niej trzy niezalezne programy
zajec dla dzieci i mtodziezy przejawiajgcych trudnosci w zakresie rozwigzywania konfliktéw, 1
wyrazaniu emocji oraz majacych nieadekwatng samoocene. Program dotyczy budowania
wtasnej wartosci i przeznaczony jest dla dzieci do ok. 12 lat. Liczba stron ok. 168. Format
zblizony A4.

109

Gra karciana oparta na skojarzeniach. Gra rozwija kreatywnosc¢ oraz zdolnosci
komunikacyjne. W zestawie: 110 kart, plansza, klepsydra, instrukcja. Podczas gry, nalezy
przyporzadkowacé przedstawione na kartach pojecia do okreslonych na planszy kategorii. 5
Przeznaczona dla dzieci od 5 do 15 lat. llos¢ graczy od 2 do 12. Wymiary w opakowaniu
zblizone : 350 x 40 x 220

110

Pozycja ksigzkowa sktadajgca sie z 4 czesci. Rozpoznawanie emocji jest bardzo wazng sprawa
w pracy z dzie¢mi szkolnymi. Zestaw pierwszy sktada sie z ok. 24 kart z kolorowymi
fotografiami oséb wyrazajgcych w rézny sposéb radosc i smutek, karte z emotikonami
symbolizujgcymi radosé i smutek, opis wykorzystania kart do nauki i zabawy. Format ok. B5. 4
W zestawie Il znajdujg sie ok. : 24 karty z kolorowymi fotografiami oséb wyrazajgcych w
rézny sposéb zyczliwosc i gniew , karte z emotikonami symbolizujgcymi zyczliwos$é i gniew,
opis wykorzystania kart do nauki i zabawy. Format ok. B5 Zestaw Ill zawiera 24 karty z
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kolorowymi fotografiami oséb wyrazajgcych w rézny sposéb dume i wstyd, karte z
emotikonami symbolizujgcymi dume i wstyd, opis wykorzystania kart do nauki i zabawy.
Zestaw IV zwiera- 24 karty z kolorowymi fotografiami oséb wyrazajgcych w rézny sposéb
strach i wstret, karte z emotikonami symbolizujgcymi strach i wstret, opis wykorzystania kart
do nauki i zabawy. Format ok. B5

Gra karciana, towarzyska przeznaczona dla dzieci od 8 do 12 lat. Zadaniem uczestnika jest
wyjasnienie znaczenia stowa za pomocg innych wyrazéw. Liczba graczy: co najmniej 4.
Zestaw zawiera ok: 400 kart ze stowami do pokazania lub opisania, plansze do gry, klepsydre,
6 pionkdéw, instrukcje. Wymiary w opakowaniu zblizone: 255 x 251 x 73.

111

Dwa zestawy kart ze zdjeciami ludzi, ktorzy okazujg rézne emocje, na przyktad: rados¢,
zadowolenie, spokdj, gniew, strach, zaskoczenie, wstyd, smutek. W jednym zestawie
okazywane na zdjeciach emocje zostaty uchwycone w konkretnej sytuacji. Emocje na
zdjeciach z drugiego zestawu mozna z kolei odczytac tylko na podstawie wyrazu i mimiki
twarzy. Na odwrotach wszystkich kart znajdujg sie emotikony, ktére w symboliczny sposéb
okreslajg ukazane uczucia. Liczba stron ok 96 kart dwustronnych. W czasie zabawy kartami
dzieci mogg nazywac rézine emocje i wskazywac elementy, za pomocg ktérych mozina
rozpoznaé poszczegdlne stany emocjonalne u siebie i innych.

112

Pozycja ksigzkowa zawierajgca ¢wiczenia w rozpoznawaniu i rozwijaniu stanéw
emocjonalnych. Na poczatku ksigzki pokazano na rysunkach i oméwiono podstawowe
emocje, uczucia i stany: zadowolenie, rados¢, smutek, rozpacz, strach, przerazenie, ztos¢,
113 | wsciektos$é, ciekawosc, znudzenie, nieSmiatosé, pewnosc siebie, zaskoczenie, wstyd, mitosé, 1
wstret, zmeczenie, cierpienie. W drugie]j czesci publikacji umieszczono ¢wiczenia. Dotyczg
rozpoznawania emocji, rdznicujg poszczegdlne wyrazy twarzy, uczg tgczenia twarzy i emaocji.
Format zblizony A4, ilo$¢ stron ok. 64 .

Zestaw kolorowych, klockéw w ksztatcie ptatkdw Sniegu wykonanych z plastiku. Zestaw
zawiera okoto 700 klockédw w réznych kolorach. Rozwija kreatywnosé, twércze myslenie i
zrecznos¢. Pobudzajg wyobraznie dziecka. Kazdy klocek posiada 6 otwordéw, dzieki ktorym
mozna je taczyc¢ ze soba. Kazdy klocek jest o srednicy okoto 2,7cm.

114
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Zestaw skfada sie z ok. 400 elementéw stuzacych do budowy réznorodnych konstrukcji. W
sktad zestawu wchodzg kolorowe stomki oraz krzyzowe tgczniki. Dzieki gietkosci i

115 | elastycznosci patyczkdéw, dzieci mogg je wyginaé. Dtugosé stupkéw mozna docina¢, co 1
pozwala tworzy¢ kreatywne budowle. Opakowanie zawiera ok. 200 stomek oraz ok 200
tacznikéw. Dtugosé jednego patyczka to ok. 19,5 cm. Srednica jednej stomki to ok. 5 mm.

RAZEM WARTOSC BRUTTO w PLN (suma pozycji 1-115)

UWAGA !

Niewypetnienie wszystkich pozycji oswiadczenia Wykonawcy o spetnieniu minimalnych wymagan okreslonych przez
Zamawiajgcego skutkowalo bedzie odrzuceniem oferty przez Zamawiajgcego jako niezgodnej z trescig SIWZ.

Miejscowos$é / Data Podpis(y) osoby(oséb) upowaznionej(ych) do podpisania niniejszej oferty w imieniu Wykonawcy(6w)

Podpis(y) osoby(osob) upowaznionej(ych) do podpisania niniejszej oferty w imieniu Wykonawcy(é6w)
kwalifikowanym podpisem elektronicznym
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