Druk BRM Nr 12/2026
Projekt z dnia 16 stycznia 2026 r.

UCHWALA NR
RADY MIEJSKIEJ W LODZI
Z dnia 2026 r.

W sprawie ustanowienia na terenie Miasta F.odzi roku 2026 Rokiem WiedZmina —
Andrzeja Sapkowskiego.

Na podstawie art. 18 ust. 1 ustawy zdnia 8 marca 1990r. o samorzadzie gminnym
(Dz. U. 22025 r. poz. 1153 i 1436), Rada Miejska w Lodzi
uchwala, co nastepuje:

§ 1. Ustanawia si¢ na terenie Miasta Lodzi rok 2026 Rokiem WiedZmina — Andrzeja
Sapkowskiego.

§ 2. Wykonanie uchwaly powierza sie Prezydentowi Miasta Fodzi.

§ 3. Uchwata wchodzi w zycie z dniem podjecia.

Przewodniczacy
Rady Miejskiej w L.odzi
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UZASADNIENIE

Projekt uchwaty powstat we wspétpracy z Centrum Komiksu i Narracji Interaktywnej EC1.

Rok 2026 stanowi szczegélng i symboliczng date w historii polskiej kultury wspotczesnej.
W grudniu 2026 roku minie doktadnie 40 lat od publikacji pierwszego opowiadania o WiedZzminie
autorstwa Andrzeja Sapkowskiego, ktére ukazato sie w miesieczniku ,,Fantastyka” w 1986 roku.
Publikacja ta zapoczatkowata jeden z najwazniejszych i najbardziej rozpoznawalnych fenomenéw
kulturowych wywodzacych si¢ z Polski, ktory do dzi§ odnosi miedzynarodowe sukcesy i pozostaje
trwatym elementem $wiatowego dziedzictwa popkultury.

Cykl 0 WiedZminie obejmujacy opowiadania, powiesci oraz liczne adaptacje, zostat przettumaczony
na kilkadziesiat jezykdw i sprzedany w milionach egzemplarzy na catym $wiecie. Na jego podstawie
powstaty wielokrotnie nagradzane gry komputerowe polskiego studia CD PROJEKT RED, ktdre
przyczynily sie do globalnej promocji polskiej kultury, literatury oraz kreatywnego potencjatu
naszego kraju. Marka ,,WiedZmin” stala si¢ jednym z najbardziej rozpoznawalnych polskich
produktow kulturowych na $wiecie, porownywalnym z najwiekszymi $wiatowymi uniwersami
fantasy.

Sukees WiedZmina przetozyt si¢ rowniez na rozwdj polskiej gospodarki kreatywnej, wzrost
znaczenia Polski w branzy gier komputerowych, filmu i literatury oraz na budowanie pozytywnego
wizerunku kraju jako miejsca nowoczesnego, tworczego i innowacyjnego. Adaptacje filmowe
i serialowe, w tym migedzynarodowe produkcje platform streamingowych, dodatkowo wzmocnity
globalny zasieg tego fenomenu.

Szczegllne znaczenie ma fakt, iz twérca WiedZmina — Andrzej Sapkowski — jest wieloletnim
mieszkancem Lodzi. Miasto to, bedace waznym o$rodkiem kultury, sztuki i przemystow
kreatywnych, w naturalny sposéb wpisuje si¢ w historie i tozsamos$¢é jednego z najwazniejszych dziet
wspoiczesnej literatury fantasy. Pan Andrzej Sapkowski jest Honorowym Obywatelem Miasta Lodzi,
zostal odznaczonym Ziotym Medalem ,,Zastuzony Kulturze Gloria Artis”. W 2009 roku Andrzej
Sapkowski zdobyt David Gemmell Legend Award dla anglojezycznego wydania Blood of Elves,
co uczynito go jednym z najbardziej rozpoznawalnych autoréw fantasy w $wiecie anglosaskim.
W 2016 roku otrzymat World Fantasy Award — Lifetime Achievement — prestizowa
migdzynarodowg nagrode za catoksztalt tworczoscei, w roku 2010 European Science Fiction Society
»European Grand Master” honorary award — specjalne wyréznienie dla twoércéw fantastyki,
aw 1996 roku zostat wpisany do ,,Galerii Staw” europejskiej fantastyki.

Nadanie roku 2026 na terenie miasta Lodzi ,.Rokiem Wiedzmina” stanowitoby uhonorowanie
dorobku jednego z najwybitniejszych polskich pisarzy, a zarazem podkreslenie roli Lodzi, jako
miasta ludzi kultury, twércow i wizjonerow.

Obchody Roku Wiedzmina moglyby sta¢ si¢ impulsem do organizacji wydarzen kulturalnych,
literackich, edukacyjnych i turystycznych, sprzyjajacych integracji mieszkancéw, promocji
czytelnictwa oraz wzmacnianiu marki miasta £.odzi w kraju i za granica. Inicjatywa ta wpisuje sie
w strategie wspierania kultury, przemystéw kreatywnych oraz budowania nowoczesnej tozsamosci
miasta opartej na lokalnym dziedzictwie i globalnym oddziatywaniu.

Majac na uwadze powyzsze argumenty, podjecie uchwaly nadajacej rokowi 2026 na terenie miasta
todzi nazweg ,Rok WiedZmina™ jest w pelni uzasadnione, zaréwno z perspektywy historycznej,
kulturowej, jak i promocyjne;.




